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Technické kreslení 
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Vzdělávací obor: Základy techniky 

Tematický okruh: Technické kreslení 

Téma: Pravoúhlé promítání 

 
Metodický list/anotace: 

 

• Princip pravoúhlého promítání  a krátké instruktážní video (nutné připojení k internetu) 

• Metody pravoúhlého promítání  s ohledem na „americkou“ a „evropskou“ normu. 

• Úkolem studentů je najít a uvědomit si rozdíl mezi oběma normami. 

 



Pravoúhlé promítání 

► Princip pravoúhlé promítání 

► Promítací kout 

► Definice pohledů na objekt 

► Metody pravoúhlého promítání  

►  ISO – E promítání „evropské“ 

► ISO – A promítání „americké“ 

► Značka promítací metody 

Obr. 1 



Princip pravoúhlé promítání 

Nejrozšířenější promítání používané ve strojírenském kreslení. Objekt je promítán 

na 3 až 6 navzájem kolmých průměten. Patří do skupiny rovnoběžného promítání. 
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Obr. 3 

Promítací kout 

Usnadňuje pochopení způsobu promítání. 

video 

http://www.youtube.com/watch?v=uq-Ab4GKQ4c
http://www.youtube.com/watch?v=uq-Ab4GKQ4c


Definice pohledů na objekt 

Objekt se může zobrazit až v šesti hlavních směrech uvedených v pořadí priority.  

Za hlavní pohled tzv. „pohled zepředu“ zvolíme takový obraz, který obsahuje o 

daném objektu nejvíce informací. 
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Metody pravoúhlého promítání  

Existují dvě metody pravoúhlého promítání, které se liší umístěním objektu vůči 

pozorovateli a průmětnám. 

Jejich název je odvozen z umístění v soustavě navzájem kolmých rovin. Soustava 

rovin je rozdělena na čtyři kvadranty. 

Pro promítání se využívá prvního a třetího kvadrantu. 

Objekt leží mezi 

pozorovatelem 

a průmětnou. 

Objekt leží pro 

pozorovatele 

za průmětnami. 

Metoda promítání v 1. kvadrantu 

 

ISO – E 

promítání „evropské“ 

Metoda promítání v 3. kvadrantu 

 

ISO – A 

promítání „americké“ 
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ISO – E promítání „evropské“ 

Obr. 6 Obr. 7 

Objekt leží mezi pozorovatelem a průmětnou. 



ISO – A promítání „americké“ 

Obr. 9 Obr. 8 

Objekt leží pro pozorovatele za průmětnami. 



Značka promítací metody 

Doporučené rozměry značky 

D Velký průměr a délka kužele 7 10 

d Malý průměr kužele 3,5 5 

t Tloušťka čáry značky 0,35 0,5 

Obr. 10 
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